CELAL ATALAR

www.hazirprogram.com
RAİNBOW MEDİA PLAYER

Bu programın bütün çalışma mantığı tamamen winamp izlenerek yapılmış tüm fonksiyonlar yapıldığı kısmıyla winampla aynı işleve sahiptir. Programın oynatacağı uzantılar mp3,wma,mpeg,mpeg2,wmv,dat,avi,wav şeklindedir.

Ayrıca en son açılan klasörün aktif olmasını sağlıyor. Örneğin ekle buttonuna tıklayıp Kenan Doğulu klasörü içinden şarkı veya şarkıları yükledikten sonra programı kapatıp tekrar açıp. Ekle buttonna bastığımda Kenan Doğulu klasörü açılacak. Aynı zamanda  bir liste açılıp yeni bir listeye eklendiğinde eski listeye ek olarak yeni listeye eklenir. 

Form’u oluşturdum ve Formun adını Caption özelliğiyle Rainbow Player olarak değiştirdim. Form’un zemin rengini değiştirmek istedim bunu yapmak için Forma Image nesnesi ekledim ve bütün Formu kaplayacak şekilde döşedim. Photoshopta arka plan için jpeg uzantılı dosya oluşturdum. Image seçili iken properties te yer alan Picture den bu arka planı yükledim. 


Oluşturduğum Ekle BitBtn’ a tıkladığım da 2 tane seçenek açılsın bunlardan biri dosya ekle diğeri de  klasör ekle olsun bunu yapmak için forma PopupMenu ekledim ve Caption’larına “Dosya Ekle” ve “Klasör Ekle” yazdım. Ekle Butonuna tıklandığın da PopupMenu’nün açılması için BitBtn Butonu’ nun Click olayına aşağıda ki kodu yazdım.

void __fastcall TForm1::BitBtn1Click(TObject *Sender)

{

PopupMenu1->Popup(BitBtn1->Left+3,BitBtn1->Height+622);

}

Global değişken olarak String baslangic=""; kullandım.

Dosya Ekle’nin Clik olayına da  ;

void __fastcall TForm1::Klasr1Click(TObject *Sender)

{

 ListBox3->Items->LoadFromFile("C:\\Program Files\\Rainbow Player\\adres.cll");

int tut=ListBox3->Items->Count;

if(tut>0)

baslangic=ListBox3->Items->Strings[0];

if(baslangic=="")

OpenDialog1->InitialDir="C:\\";

else

OpenDialog1->InitialDir=baslangic;

OpenDialog1->Options<<ofAllowMultiSelect;

if(OpenDialog1->Execute())

{

ListBox4->Items->Clear();

ListBox4->Items=OpenDialog1->Files;

yukle();

}

}


Bu fonksiyon yardımıyla birden fazla dosya seçebilecek, daha önceden klasör seçilmediyse de varsayılan olarak C:\\ ‘ yi açacak ve listenin sonuna ekleme işlemini yapacaktır.

void yukle()

{

 Form1->ListBox1->Items->Clear();

 String slash="\\";       AnsiString p;

 int sayi=Form1->ListBox4->Items->Count;

 for(int y=0;y<sayi;y++)

 {

 Form1->ListBox2->Items->Add(Form1->ListBox4->Items->Strings[y]);

 }

 Form1->ListBox4->Items->Clear();

 int sinir=Form1->ListBox2->Items->Count;

 for(int i=0;i<sinir;i++)

 {

 String x=Form1->ListBox2->Items->Strings[i];

 p=x;

 int bul=x.Pos(slash);

 while(bul!=0)

 {

 x.Delete(1,bul);

 bul=x.Pos(slash);

 }

 int tut=Form1->ListBox1->Items->Count;

 String yazdir=IntToStr(tut+1)+". "+x;

 Form1->ListBox1->Items->Add(yazdir);

 }

 strrev(p.c_str());

 int nokta=p.Pos(slash);

 p.Delete(1,nokta);

 strrev(p.c_str());

 Form1->ListBox3->Items->Clear();

 Form1->ListBox3->Items->Add(p);

 Form1->ListBox3->Items->SaveToFile("C:\\ProgramFiles\\Rainbow Player\\adres.cll");

 Form1->ListBox2->Items->SaveToFile("C:\\Program Files\\Rainbow Player\\liste.cll");

}

void __fastcall TForm1::FormCreate(TObject *Sender)

{

MediaPlayer1->Notify = true; 

ListBox5->Items->Clear();

OpenDialog1->Filter="Müzik Dosyaları|*.mp3|Film Dosyaları|*.dat;*.avi;*.wav|Tüm Dosyalar|*.*";

Form1->ListBox2->Items->LoadFromFile("C:\\Program Files\\Rainbow Player\\liste.cll");

int tut=Form1->ListBox2->Items->Count;

if(tut>0)

yukle();

Form1->ActiveControl=MediaPlayer1;

}


Listede  sıralanmış olan herhangi bir dosyaya çift tıklandığın da o dosya çalsın. Bunu yapmak için Listede  DbClick olayını kullandım.

void __fastcall TForm1::ListBox1DblClick(TObject *Sender)

{ 

int x=ListBox1->ItemIndex;

caldir=ListBox2->Items->Strings[x];

oynat();

}

void oynat()

{

Form1->MediaPlayer1->FileName=caldir;

Form1->MediaPlayer1->Open();

Form1->MediaPlayer1->Play();

Form1->Label1->Caption="Playing";

}

Listede  şarkı seçili iken Enter ‘ a bastığım anda o şarkıyı play konumuna getirmek için aşağıda ki kodu yazdım.

void __fastcall TForm1::ListBox1KeyPress(TObject *Sender, char &Key)

{

if(Key==VK_RETURN)

ListBox1->OnDblClick(ListBox1);

if((Key==VK_DELETE)||(Key==VK_BACK))

{

int tut=ListBox1->ItemIndex;

ListBox1->Items->Delete(tut);

ListBox2->Items->Delete(tut);

for(int i=0;i<ListBox2->Items->Count;i++)

{

yukle();

}

}

}


Listede  yer alan şarkı listesi üzerinde sağ tıkladığım da Sil, Oynat, Kuyruğa Ekle, Kuyruğu düzenle Menulerini oluşturacak kısımı yazmak için, öncelikle bir PopupMenu daha oluşturdum ve Caption’larına “Sil, Oynat, Kuyruğa Ekle, Kuyruğu Düzenle”  yazdım.  


Listeye sağ tıkladığım da o şarkıyı seçecek ve Menu açılması için yapmam gerekenleri düşündüm ve bu işlemi yapacak kodu yazdım. Kod aşağıdadır;  

void __fastcall TForm1::ListBox1MouseDown(TObject *Sender,

      TMouseButton Button, TShiftState Shift, int X, int Y)

{

nerde=Y;

int tut=nerde/15;

int topindex=ListBox1->TopIndex;

ListBox1->ItemIndex=topindex+tut;

}


Böylece listede herhangi bir şarkının üstünde sağ tuş yaptığım da şarkı seçildi ve Menu oluştu.

Bu Menuden Sil ‘e tıklandığın da listeden şarkıyı silecek kodu yazdım.

void __fastcall TForm1::Sil1Click(TObject *Sender)

{

Form1->ActiveControl=ListBox1;

int toppop=ListBox1->TopIndex;

int p=ListBox1->ItemIndex;

ListBox1->Items->Delete(p);

ListBox2->Items->Delete(p);

yukle();

ListBox1->TopIndex=toppop;

ListBox1->ItemIndex=p;

}


Bu Menuden Oynat ‘a tıkladığımda şarkının çalmasını sağlayacak kodu yazdım.

void __fastcall TForm1::Oynat1Click(TObject *Sender)

{

Form1->ActiveControl=ListBox1;

int x=ListBox1->ItemIndex;

caldir=ListBox2->Items->Strings[x];

oynat();

}

Oluşturduğum “Listele” Butonuna  tıkladığım da 3 tane seçenek açılsın bunlar Liste Kaydet, Liste aç ve Temizle olsun. Bunu yapmak için, Forma PopupMenu ekledim ve Caption’larına “Liste Temizle , Liste Kaydet, Liste Aç” yazdım. Listele Butonuna tıklandığın da PopupMenu’nün açılması için BitBtn Butonu’nun Click olayına aşağıda ki kodu yazdım.

void __fastcall TForm1::BitBtn3Click(TObject *Sender)

{

PopupMenu2->Popup(BitBtn3->Left+60,BitBtn3->Height+605);        

}


Liste Temizle komutu listeyi silecek. Liste’yi temizlemek için aşağıda ki kodu yazdım.

void __fastcall TForm1::Temizle1Click(TObject *Sender)

{

ListBox1->Items->Clear();

ListBox2->Items->Clear();

Form1->ListBox2->Items->SaveToFile("C:\\Program Files\\Rainbow Player\\liste.cll");

}


Listeyi Kaydet seçeneği, dosyaya şarkıların isimlerini kaydetme işini yapacak daha sonra Listeyi Aç seçeneği ile daha önceden kayıt edilmiş listelerden herhangi birinin çalma listesi olarak yüklenmesi sağlanacaktır.

void __fastcall TForm1::ListeKaydet1Click(TObject *Sender)

{

String konum="C:\\Program Files\\Rainbow Player";

SaveDialog1->InitialDir=konum;

SaveDialog1->Filter="Rainbow Kayıt Dosyası|*.rnbwsav";

SaveDialog1->DefaultExt="rnbwsav";

if(SaveDialog1->Execute())

{

 TFileName Kayit=SaveDialog1->FileName;

 if(FileExists(Kayit))

 {

 int c=Application->MessageBox("Varolan Dosyanızı Değiştirmek İstediğinizden Eminmisiniz?","Dikkat",MB_YESNO+MB_ICONEXCLAMATION);

 if(c==IDYES)

 ListBox2->Items->SaveToFile(Kayit);

 }

 else

 ListBox2->Items->SaveToFile(Kayit);

}

}

Liste aç tıklandığın da dosyaya  kaydettiğim şarkılar listeye gelecek.

void __fastcall TForm1::ListeA1Click(TObject *Sender)

{

ListBox1->Items->Clear();

ListBox2->Items->Clear();

OpenDialog2->InitialDir="C:\\Program Files\\Rainbow Player";

OpenDialog2->Filter="Rainbow Kayıt Dosyası|*.rnbwsav";

if(OpenDialog2->Execute())

{

ListBox2->Items->LoadFromFile(OpenDialog2->FileName);

yukle();

}


Formun üst kısmında sırasıyla Dosya, Görünüm, Yürüt, Araçlar, Hakkında isminde açılır liste kullandım. Bunu yapmak için MainMenu kullandım. Dosya sekmesine tıklandığında Dosya Aç ve Klasör Aç, Yürüt sekmesine tıklandığında da Oynat, Karışık, Tekrar seçenekler oluşturdum.


Dosya sekmesinde yer alan Dosya Aç’ın altına aşağıda ki kodu yazdım.

 void __fastcall TForm1::DosyaA1Click(TObject *Sender)

{

Klasr1->Click();

}

Yürüt sekmesinde yer alan Oynat ’ın altına aşağıda ki kodu yazdım.

void __fastcall TForm1::Oynat2Click(TObject *Sender)

{

int kontrol=ListBox1->ItemIndex;

if(kontrol==-1)

ListBox1->ItemIndex=0;

ListBox1->OnDblClick(ListBox1);

}

Oynat, durdur, ileri, geri ve kaydet butonları oluşturdum. Bunları photoshop kullanarak yaptım. İnternetten bulduğum
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bu frame’in ortasındaki yapıyı kullanarak aşağıdaki beş butonu oluşturdum.
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Play ‘ e tıklandığın da gerçekleşecek olayların algoritmasını çıkardım ve kodunu yazdım. Eğer bir parça çalıyor ve o parça seçili ise  Play’e bastığım da o parçayı başa alacak. Eğer bir parça çalıyor ve başka bir parça seçili ise Play’ e bastığım da seçili olan parça çalacak. Eğer parça Pause durumunda Play’ e bastığım da parça kaldığı yerden çalmaya devam edecek. Bu işlemlerin kodu aşağıdadır;

void __fastcall TForm1::Image2Click(TObject *Sender)

{

String calan="";

int kontrol=ListBox1->ItemIndex;

  if(Label1->Caption=="Playing")

 {

 Label1->Caption="Playing";

 calan=MediaPlayer1->FileName;

 if(calan==ListBox2->Items->Strings[kontrol])

 {

 MediaPlayer1->Rewind();

 MediaPlayer1->Play();

 }

 else

 {

 caldir=ListBox2->Items->Strings[kontrol];

 oynat();

 }

 }

 else if(Label1->Caption=="Paused")

 {

 MediaPlayer1->Pause();

 Label1->Caption="Playing";

 }

 else if(Label1->Caption=="end")

 {

Label1->Caption="Playing";

if(kontrol==-1)

ListBox1->ItemIndex=0;

ListBox1->OnDblClick(ListBox1);

 }

}

Pause ’a tıklandığın da gerçekleşecek olayların algoritmasını çıkardım ve kodunu yazdım. Eğer parça Pause durumundaysa  ve tekrar Pause’ a tıklandığın da parça kaldığı yerden itibaren çalacak. Eğer parça çalıyorken ve Pause’ a tıklandığın da Pause durumuna geçecek.

Kodunu aşağıda ki şekilde yazdım.

void __fastcall TForm1::Image7Click(TObject *Sender)

{

 if(Label1->Caption=="Paused")

 {

 Label1->Caption="Playing";

 MediaPlayer1->Pause();

 }

 else if(Label1->Caption=="Playing")

 {

 Label1->Caption="Paused";

 MediaPlayer1->Pause();

 }

} 

Global olarak aşağıdaki dizi tanımlandı.

AnsiString ModeStr[] = {"Not ready", "Stopped", "Playing", "Recording", "Seeking", "Paused", "Open"};

void __fastcall TForm1::MediaPlayer1Notify(TObject *Sender)

{

Label1->Caption = ModeStr[(int) MediaPlayer1->Mode];

MediaPlayer1->Notify = true;

}

void __fastcall TForm1::Timer1Timer(TObject *Sender)

{

if(Label1->Caption=="Stopped")

{

if(Kark1->Checked==true)

{

randomize();

int tut=ListBox2->Items->Count;

int at=random(tut);

caldir=ListBox2->Items->Strings[at];

oynat();

ListBox1->ItemIndex=at;

}

else

{

int tut=ListBox1->ItemIndex;

int kontrol=tut+1;

if(kontrol==ListBox2->Items->Count)

{

caldir=ListBox2->Items->Strings[0];

oynat();

ListBox1->ItemIndex=0;

}

else

{

caldir=ListBox2->Items->Strings[tut+1];

oynat();

ListBox1->ItemIndex=tut+1;

}

}

}

}

void __fastcall TForm1::Timer2Timer(TObject *Sender)

{

Label1->Caption = ModeStr[(int) MediaPlayer1->Mode];

}

İleri tuşuna basıldığında önce kuyruk kontrol edilir. Kuyruk seçtiğiniz şarkıların sıra ile çalınmasını sağlayan bir yapıdır.

Eğer  kuyrukta herhangi bir şarkı yoksa bu durumda daha önceden çalınmış şarkıların kısımda eğer Geri Butonu ile bir başka  şarkı çaldırılmışsa o şarkıdan sonraki parça ile devam edilir. Eğer çalınan parçalarda son parçaya gelinmişse bu durumda ileri butonuna tıklanırsa çalma moduna göre( Karışık veya Sıralı) eğer karışık ise listeden random bir dosya, eğer sıralı modda ise çalan şarkıdan sonraki şarkıyı çalar.

void __fastcall TForm1::Image5Click(TObject *Sender)

{

if(ListBox6->ItemIndex==ListBox6->Items->Count-1)

ziplat=1;

else  if(ListBox5->Items->Count>0)

{

caldir=ListBox5->Items->Strings[0];

oynat();

ziplat=0;

ListBox5->Items->Delete(0);

}

else

{

caldir=ListBox6->Items->Strings[ListBox6->ItemIndex+1];

oynat();

for(int i=0;i<ListBox2->Items->Count;i++)

{

if(caldir==ListBox2->Items->Strings[i])

{

ListBox1->ItemIndex=i;

break;

}

}

}

}

Geri tuşu ile daha önceden çalınmış şarkıları çalabilirsiniz. İleri Butonu ile beraber çalışırlar. Eğer çalınmış bir şarkı varsa Geri Butonuna  basılır önceki çalınan şarkıya geçilir eğer ilk çalınan şarkıya gelinirse Butona tıklanılsa dahi herhangi bir şey olmayacaktır.

void __fastcall TForm1::Image4Click(TObject *Sender)

{

if(ListBox6->ItemIndex>0)

{

caldir=ListBox6->Items->Strings[ListBox6->ItemIndex-1];

oynat();

for(int p=0;p<Form1->ListBox2->Items->Count;p++)

{

if(Form1->ListBox2->Items->Strings[p]==caldir)

Form1->ListBox1->ItemIndex=p;

}

}

}

Müzik çalarken Animasyon gözükmesi için de Animasyon hazırladım. Bu animasyonu yaparken çeşitli programlar kullanıldı. En son hazırlanan dosya Sony Vegas ve PMpegN gibi programlara yeniden düzenlenip beş parcaya bölünüp jeneriklerin çoğaltılması sağlanmıştır.


Bu programın bütün çalışma mantığı tamamen Winamp izlenerek yapılmış tüm fonksiyonlar yapıldığı kısmıyla winampla aynı işlevlere sahiptirler.
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Bu kısımda seçilen bir wmv dosyasının çalınması gösterilmiştir. Çalan şarkı ek olarak videoya sahiptir.
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Bu kısımda çalan dosya eğer herhangi bir videoya sahip değilse animasyon oynatmayı sağladım.

Ayrıca Çaldırılan Şarkının Msn’de gösterilmesi de aşağıdaki kodla sağlanmıştır
void MSNBaslik(bool enable, AnsiString message)

{

  COPYDATASTRUCT data;

  AnsiString msg="\\0Music\\0";

   msg+=( enable==true ? "1":"0") ;

   msg+= "\\0{0} - {1}\\0" + message + "\\0\\0\\0\\0\0";

  WCHAR buffer[500];

  wchar_t * mesaj=new wchar_t[message.WideCharBufSize()];

  message.WideChar(mesaj,message.WideCharBufSize());

  wsprintfW(buffer, L"\\0Music\\0%d\\0%s\\0%s\\0\\0\\0\\0",

   enable, L"{0} - {1}", mesaj, L"Artist", L"Album", L"WMContentID");

  char * msgdata=new char[msg.Length()+1];

  strcpy(msgdata,msg.c_str());

  data.dwData=0x547;

  data.lpData=&buffer;

  data.cbData = (lstrlenW(buffer)*2)+2;

  HWND msnui=NULL;

  while(msnui= FindWindowExA(NULL, msnui, "MsnMsgrUIManager", NULL))

  {

    SendMessageA(msnui,WM_COPYDATA,(WPARAM)NULL,(LPARAM)&data);

  }

}

